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CALENDARIO DETTAGLIATO DEI CORSI 

 

Di seguito si riportano i calendari delle lezioni dei corsi che devono ancora essere svolti. 

 

Laboratorio di formazione “VR/AR per la didattica”: il laboratorio propone un percorso formativo innovativo 

sull'utilizzo delle tecnologie di Realtà Virtuale (VR) e Realtà Aumentata (AR) nella didattica. I docenti verranno 

accompagnati alla scoperta di strumenti e risorse digitali utili per arricchire le esperienze di apprendimento in 

classe, stimolando la curiosità, la partecipazione attiva e lo sviluppo del pensiero critico degli studenti. Attraverso 

esempi pratici, attività laboratoriali e sperimentazioni dirette, i partecipanti acquisiranno competenze per 

integrare VR/AR nei diversi gradi scolastici, con particolare attenzione all’accessibilità, all’inclusione e all’efficacia 

 



 
 

pedagogica. 

È previsto un minimo di 5 partecipanti ed un massimo di 15 per ciascuna edizione.  Le lezioni si svolgeranno in 

presenza presso i locali del plesso Spano. 

 

Laboratorio di formazione “VR/AR per la didattica” - CORSO 2 

EDIZIONE DATE INCONTRI ORARIO CODICE TERMINE 
ISCRIZIONE 

2 16/09/2025 15:00/17:30 392679 15/09/2025 

23/09/2025 15:00/17:30 

30/09/2025 15:00/17:30 

08/10/2025 15:00/17:30 

 

 

 

 

Percorso di formazione “Corso sulla metodologia Tinkering per la didattica”: il Tinkering è uno degli approcci 

pedagogici di frontiera nel campo dell’apprendimento informale, particolarmente indicato per avvicinarsi a coding 

e robotica con modalità creative e personali. È un’attività con enormi potenzialità ma anche complessa e delicata: 

il corso ha quindi l’obiettivo di presentare il Tinkering evidenziando punti di forza e criticità, in modo che i docenti 

sappiano come inserirlo nel percorso educativo progettato per i propri studenti. 

È previsto un minimo di 15 partecipanti ed un massimo di 20.  Il percorso si  svolgerà in presenza presso i locali del 

plesso Spano. 
 

Percorso di formazione  

“Corso sulla metodologia Tinkering per la didattica” 

EDIZIONE DATE INCONTRI ORARIO CODICE TERMINE 
ISCRIZIONE 

1 16/09/2025 15:00-18:30 393557 
 

15/09/2025 

23/09/2025 15:00-18:30 

30/09/2025 15:00-18:00 

 

 

Laboratorio di formazione “Tinkering computazionale”: Il laboratorio propone un approccio esplorativo e 

creativo al pensiero computazionale attraverso il tinkering, una metodologia basata sul "fare con le mani" e 

sull’apprendimento per scoperta. I partecipanti sperimenteranno attività pratiche con materiali semplici, 

tecnologie digitali e kit educativi per progettare esperienze didattiche coinvolgenti e inclusive. 

 

 



 
 

Il laboratorio viene proposto in tre edizioni (la prima già conclusa), identiche nei contenuti, per tre gruppi di 

partecipanti differenti; è previsto un minimo di 5 partecipanti ed un massimo di 15 per ciascuna edizione.  Il 

percorso si  svolgerà in presenza presso i locali del plesso Spano. 

 

 

Laboratorio di formazione  

“Tinkering computazionale” - CORSO 2 

EDIZIONE DATE INCONTRI ORARIO CODICE TERMINE 
ISCRIZIONE 

2 03/10/2025 15:00-18:30 393569 02/10/2025 

10/10/2025 15:00-18:30 

13/10/2025 15:00-18:00 

 

 

Laboratorio di formazione  

“Tinkering computazionale” - CORSO 3 

EDIZIONE DATE INCONTRI ORARIO CODICE TERMINE 
ISCRIZIONE 

3 08/10/2025 15:00-18:30 393571 07/10/2025 

15/10/2025 15:00-18:30 

28/10/2025 15:00-18:00 

 

 

 

Percorso di formazione “Scuola e Futuro: il Pensiero Computazionale in Classe”: il corso introduce docenti e 

personale scolastico ai principi del computational thinking, esplorando il coding e la robotica educativa come 

strumenti per sviluppare problem solving, creatività e pensiero logico nei percorsi didattici. Un approccio pratico e 

accessibile, pensato per essere facilmente integrato nelle attività scolastiche. 

Il corso si apre con un’introduzione al computational thinking e alle sue applicazioni nella didattica 

quotidiana. I partecipanti esploreranno attività di coding unplugged e coding visuale, utilizzando strumenti 

come Scratch e Blockly. Si proseguirà con la robotica educativa attraverso l’uso di kit didattici come Bee-Bot e 

mBot, con l’obiettivo di sperimentare in prima persona percorsi laboratoriali. Infine, verranno presentate 

proposte per progettare attività interdisciplinari e condivise buone pratiche replicabili in aula. 

È previsto un minimo di 15 partecipanti ed un massimo di 20.  Il percorso si  svolgerà in presenza presso i locali del 

plesso Spano. 

 

 



 
 

 

 

 

Percorso di formazione  

“Scuola e Futuro: il Pensiero Computazionale in Classe” 

EDIZIONE DATE INCONTRI ORARIO CODICE TERMINE 
ISCRIZIONE 

1 02/10/2025 15:00-18:30 393566 01/10/2025 

09/10/2025 15:00-18:30 

16/10/2025 15:00-18:00 

 

 

 

 

LA DIRIGENTE SCOLASTICA                                                    

Prof.ssa Elisabeth Piras Trombi Abibatu 
(Firma autografa sostituita nelle modalità previste dall’art. 3, 

comma 2 del D. Lgs. n. 39/1993) 

 

 

 

 

 


